LDG

AA1211 / Dibujo al Natural y Figura Humana

Al concluir la asignatura el alumno seréa capaz
de desarrollar la percepcion de la forma a
través de ejercicios de dibujo mediante diversas
técnicas. Adquirir la habilidad de la observacion
y representacion de objetos para construir un
vocabulario visual.

C12300 / Publicidad

Conocer lanaturaleza de la publicidad, suimportancia
en laeconomiay las caracteristicas de los diferentes
tipos de publicidad, ademas de las técnicas para
evaluar la efectividad de la misma y de la promocion
de ventas.

C1 2305 / Campaiias Publicitarias

Adquirir los conocimientos y practica necesaria para
el desarrollo de una campaia publicitaria en sus
diferentes fases desde el producto hasta la recepcion
del mismo consumidor.

DG1100 / Estudio de Introduccion

al Pensamiento Visual

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
describir los principios de organizacion visual
necesarios para cualquier pieza de disefio y de
determinar un lenguaje propio de la disciplina, asi
como aplicar habilidades y técnicas con el fin de
expresarse correctamente en la produccion visual.

DG1110/ Fotografia Formativa para Diseiiadores

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
aplicar las técnicas y requerimientos practicos parala
generacion deimagenes fotograficas mediante el uso
de la cdmara fotografica profesional digital asi como
de programas especializados con el fin de desarrollar
imagenes de calidad apoyadas en una postura critica
y conceptual. Esto se lograra a través de un curso
que vincula la teoria y la puesta en practica de los
conocimientos adquiridos.

DG1115 / Introduccion al Diseio Grafico

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
definiry expresar un criterio propio del disefio a través
de criticas grupales, reportes y aplicaciones diversas
con el fin de crear conciencia de la importancia del
disefio en la sociedad.

DG1120 / Estudio de Fundamentos

del Diseiio Grafico

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
describir los conceptos basicos del disefio grafico, en
el que se exploren los medios y materiales, el uso de
elementos visuales y la composicion, con la finalidad
de aplicar los fundamentos de la creacion grafica en
un ambiente practico real. Esto se lograra a través de
un curso que vincula la teoria y la puesta en practica
de los conocimientos adquiridos.
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DG1125 / Herramientas Digitales para el Diseiio

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
describir y aplicar el conocimiento practico de
software para disefo grafico, el sistema operativo,
equipo y periféricos digitales, camaras de video y
escaner, incluyendo demostraciones técnicas y
abarcando temas tales como la administracion de
fuentes tipograficas, la manipulacion de imagenes y
el disefio digital; esto, con el fin de disefiar utilizando
correctamente las herramientas electronicas para
los fines del disefio.

DG1130 / Estrategias para la Creacion de Imagenes
Al concluir la asignatura el alumno obtendra
la habilidad de observar, explorar con diversas
técnicas de expresion (tales como el uso del
color, la abstraccion y técnicas mixtas) y analizar
las tendencias actuales en la cultura visual con
la finalidad de crear imagenes. Esto se logrard a
través de ejercicios practicos donde apliquen los
conocimientos practicos previamente analizados
tanto individual como grupalmente.

DG1135 / Produccion de Diseio Grafico Digital

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
comprender los aspectos previos a la impresion
grafica, desde los procesos, al software, los
elementos, las tintas, su configuracion asi como los
acabados que influyen parala correcta configuracion
de archivos digitales de pre-prensa.

DG2200 / Estudio de Diseiio de Identidad Basica,
Forma y Significado

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
emplearlapracticay la teoria de los signos, simbolos,
sefiales y marcas en lo que se refiere a la formay uso
en la comunicacién e identificacion de una entidad
determinada con el fin de comprender y aplicar
adecuadamente el disefio de identidad basica

DG2205 / La Letra Tipografica

Al concluir la asignatura el alumno conocera
el desarrollo histérico y social de la tipografia,
la aplicacion de la misma como elemento de
comunicacion, sus partes y su significado en el
lenguaje humano con la finalidad de aplicarla en
cualquier tipo de mensaje que se publique, ya sea
en medios impresos o electrénicos. Esto se lograra
a través de investigaciones y ejercicios practicos
en los que se apliquen los conocimientos tedricos
adquiridos durante el curso. El alumno conocera los
origenes del mensaje visual, la anatomia tipografica
de las letras, las bases tedricas fundamentales
de la tipografia y aplicara el uso de las mismas de
manera interesante a ejercicios diversos que permitan
explorar las posibilidades creativas de la letray de la
palabra escrita, considerando su correcta aplicacion
formal y técnica asi como la aplicacion original y
creativa de las mismas.
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DG2210 / Video Formativo para Diseiiadores

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz
de aplicar los conocimientos aprendidos en la
ejecucion de videos aplicando los aspectos gréficos
y conceptuales para dar continuidad a la narrativa; asi
como los aspectos técnicos de edicion, herramientas
y equipo involucrando programas de cémputo
adecuados con la finalidad de preparar al alumno
en dominio de la aplicacién digital de video en ideas
creativas con movimiento y sonido.

DG2215 / Medios Impresos y Digitales

Al concluir la asignatura el alumno seré capaz de
conocer y aplicar técnicas y métodos de impresion
artisticos, como también recorrer métodos de
impresion comercial e incursionar en los materiales
y técnicas, seleccion de papel y métodos de
encuadernacion con la finalidad de evaluar los medios
adecuados para la produccién real de proyectos de
diseio grafico.

DG2220 / Estudio de Diseiio

de Sistemas de Identidad

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
interpretar informacion estadistica contenida en
diferentes fuentes de informacion tanto en el ambito
cotidiano como profesional, para la aplicacion de
propuestas de identidad utilizando diferentes
plataformas gréficas.

DG2225 / Texto Tipografico

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
analizar la evolucion y uso de la tipografia, asi como
su relacion con las diferentes teorias relacionadas
con tendencias clasicas, modernistas y del
postmodernismo a través de ejercicios contextuales.
Esto, con la finalidad de aplicar las habilidades de
redaccion estética en la publicacién de cualquier tipo
de textos en medios, ya sean impresos o digitales.

DG2230 / Animacidn Grafica Formativa

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
determinar las técnicas basicas y metodologias
necesarias para el diseio y creacion grafica animada
formativa, asi como describir guiones graficos
empleando ritmo, secuencia y continuidad, para los
distintos medios, television, cine y en linea.

DG2235 / Fotografia Profesional de Objeto

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
realizar tomas fotograficas de estudio con objetos
tridimensionales diversos de manera profesional
con el fin de generar el material fotografico de los
proyectos que seranrealizados alo largo de su carrera
para ser integrados en el portafolio.
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DG3300 / Estudio de Diseiio de Sistemas

de Informacion en 2D

Al concluir la asignatura el alumno seré capaz de
generar graficamente contenidos de disefio de
informacidn relacionados con textos, libros, Web,
presentaciones, infografia y graficas asi como
emplear correctamente el uso de sistemas de
informacion en 2D. Esto se lograra a través de un
curso que vincula la teoria con la puesta en practica
de los conocimientos adquiridos después de haberlos
analizado y discutido grupalmente.

DG3305 / Sistema Tipografico

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
aplicar los conceptos basicos del uso de la tipografia
en relacion con los textos mediante la creacion y
aplicacion de sistemas tipograficos, asi como el buen
uso en laredacciony configuracién de los mismos con
lafinalidad de vincular el conocimiento con la puesta
en practica de los textos en el campo del area editorial.

DG3310/ Medios Au suales

Al concluir la asignatura, el alumno sera capaz
de analizar, conceptualizar y realizar proyectos
audiovisuales estimulando el pensamiento critico y
empleando narrativa visual con el fin de ampliar la
gama de opciones de aplicacion grafica en diversos
medios audiovisuales.

DG3320 / Estudio de Diseiio de Sistemas de
Informacién en 3D

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
generar graficamente contenidos de disefio de
informacion relacionados con textos, libros, Web,
presentaciones, infografiay graficas asi como emplear
correctamente el uso de sistemas de informacion en
3D. Describir los conceptos de disefio de informacién
relacionados con Textos, Libros, Web, Presentaciones,
Infografia, y Graficas para emplear correctamente los
usos de sistemas de informacion en 3D.

DG3325 / Diseo de Paginas Web Formativo

Al concluir la asignatura el alumno seré capaz de
usar diferentes herramientas y técnicas basicas
de disefio de interface, usabilidad e interactividad,
asi como metodologias necesarias para el disefio y
programacion de paginas Web efectivas utilizando
software de multimedia y aplicaciones de libre acceso
para el desarrollo de paginas Web.

DG3330 / Del Modernismo al Presente

Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
explicar los hitos de la historia del disefio y el arte,
desde el Modernismo hasta la actualidad, con el fin de
considerar el impacto del disefio en la sociedad desde
el contexto de su campo profesional y aprovecharlo de
manera optima. Esto se logrard a través del andlisis
y discusiones de lecturas e investigaciones, aunadas
a la practica de campo en donde se apliquen los
conocimientos teéricos adquiridos.

DG4400 / Estudio de Estrategias de Disefio

El Disefio Grafico puede ser definido como la
Estrategia que lleva a cabo el proceso ordenado para
cumplir objetivos, una operacion que tiene que tomar
en cuenta: el cliente, el problema, brief, antecedentes
y premisas, por lo que debe analizar, interpretar y
definirlo que el cliente o la empresa necesita, realizar
varias opciones, y al final presentar un resultado que
se sea el mas 6ptimo. Justo esta vison del disefio
es la que veremos en este curso, Para lograrlo,
conoceremos nuevas herramientas del proceso de
disefio que te ayudaran a potencializar estrategias
y realizar propuestas mas completas y congruentes.

DG4405 / Introduccion al Diseiio de Tipos de Letra
El alumno aprenderd el uso y manejo de software que
se emplea en el disefio y produccion de tipos de letra
mediante un proceso de boceto analogo, combinado
con la produccién digital. Conocerd los aspectos
formales de los tipos de letra y su disefio.

DG4410 / Diseiio para nuevos Medios Digitales
Elalumno debe desarrollar habilidades que le permitan
enfocar conocimientos de tecnologia, programacion,
multimedia y espacios, para interactuar con el usuario
através deinterfaces experimentales, desarrollando
experiencias integrales que produzcan un impacto
positivo en el espectador.

DG4420 / Estudio Profesional de Diseiio

Definir las fortalezasy debilidades para el desarrollo
creativo a través de las experiencias de otras
personas o compaiias del rubro del disefio y definir
las propias metas como disefiador.

DG4425 / Diseiio de Tipo de Letra

El'alumno aprenderd el uso y manejo de software que
se emplea en el diseio y produccion de tipos de letra
mediante un proceso de boceto analogo, combinado
con la produccion digital. Conocera los aspectos
formales de los tipos de letra y su disefio.

DG4435 / Portafolio de Disefio Grafico

Al concluir la asignatura el alumno lograra integrar
el material desarrollado a lo largo de su carrera
profesional en un portafolio digital o impreso con el
fin de promover su talento mostrando ampliamente
los conocimientos y experiencia adquirida, las
habilidades graficas, tipogréficas y/o fotograficas,
la capacidad de organizacion, creatividad y mano de
obra que el alumno posee.

DI3310 / Soluciones Interdisciplinarias de Disefio
Al concluir la asignatura el alumno sera capaz de
experimentar el aprendizaje interdisciplinario a
través de desarrollo de proyectos especificos con
estudiantes de las distintas carreras de disefio.
Desarrollar proyectos en conjunto con estudiantes
de otros programas de disefio y valorar el aprendizaje
en colaboracion.
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