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Sistemas Visuales

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
entender la estructura y organizacion que dan soporte
a diversas piezas de disefio, tales como los sistemas
dereticulas, la progresion, lamodulacién, la secuencia
y el ritmo.

Diseio Informativo

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
utilizar sus conocimientos en la practica del disefio
editorial informativo, esto con el fin de desarrollar
habilidades en el manejo y distribucion de elementos
de comunicacién en un espacio definido.

Estado del Arte y Tendencias
El'alumno al finalizar el curso conocera la historia del

disefioy comprendera las influencias que los cambios
sociales, econémicos y politicos han tenido sobre las
diferentes vertientes del disefio.

Medios y Sistemas de Produccion y Pre-Prensa

El alumno habré desarrollado las habilidades y cono-
cimientos para la produccion eficaz de proyectos de
disefio, desde los elementos de pre-prensa, la correcta
eleccion del sistema de impresion hasta la correcta
salida del proyecto.

Tipografia y Texto

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
reconocer el origen y evolucion de la tipografia, sus
aspectos formales y los principios involucrados con
el significado e interpretacion de textos diversos.
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Diseiio Persuasivo

Al concluir esta asignatura el alumno estara involu-
crado tanto en la parte del conocimiento como en la
practica del disefio editorial persuasivo mediante el
uso y aplicacion de estrategias creativas poderosas,
aplicando en algunos casos un sentido de responsabi-
lidad social, destinadas a influir en el comportamiento
del publico espectador.

Diseiio de Sitios Web

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
desarrollar el disefo de sitios web desde la concep-
tualizacion de los mismos, generacion de su estruc-
tura de navegacion, disefo de interfaces graficas, y
produccién.

Diseiio de Medios Interactivos

Alfinalizar el curso, el alumno serd capaz de conocer
los elementos de disefio y la aplicacién de éstos para
el desarrollo de interfaces digitales eficaces medi-
ante el uso y aplicacion efectivos de color, imagen
y principios de disefio adecuadamente aplicados.

Diseiio de Mercadotecnia Electronica

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
utilizar tecnologias digitales para hacer el proceso
de mercadotecnia mas efectivo, enfocandose en la
personalizacién, atencion individual, administracién
de la publicidad, disefio de productos y servicios y
ejecucion de planes de mercadeo.

Proyecto de Innovacion |

Al concluir esta asignatura, el alumno habra desar-
rollado las bases necesarias, como la estructuracion
y justificacion de un proyecto de investigacion, para
lograr la realizacion de un proyecto innovador sobre
un tema o caso de disefio grafico a través de una
metodologia de investigacion.

Proyecto de Innovacion Il

Al concluir esta asignatura, el alumno habra terminado
su proyecto innovador propuesto, con el objetivo de
exhibirlo publicamente.

Taller de Presentar Efectivamente

Al concluir esta asignatura, el alumno seré capaz de
desarrollar las habilidades que permitan al alumno
producir, presentar y comprender la informacion, asi
como su correcta comunicacion en el ambito profe-
sional y social.

Taller de Estimular la Creatividad e Innovacion

Al concluir esta asignatura el alumno desarrollard
habilidades relacionadas con la creatividad, la in-
novacion, la planificacién y la gestién como herra-
mientas clave en la creacion de proyectos.

Taller de Estrategias de Negociacion

El alumno entendera el proceso de negociacion y
aprendera a utilizar las herramientas de negociacion
para que, con la practica, pueda negociar efectiva-
mente y sea capaz de lograr acuerdos satisfactorios
para las partes.

Metodologia de Investigacion

Al finalizar esta asignatura, el alumno comprendera
los elementos conceptuales y procedimentales basi-
cos de la investigacion, tanto cuantitativa como
cualitativa y su aplicacion en proyectos educativos.

Teoria del Diseiio y Comunicacion

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz
de reconocer las diferentes corrientes criticas del
disefio y la relacién de éstas con los procesos de
comunicacion.

Semiotica, Texto y Retdrica

Alfinalizar el curso, el alumno sera capaz de desarrollar
el conocimiento de la teoria de los signos, con el fin
de explorar y examinar las diferentes vertientes de la
semiética, tanto europeas como norteamericanas.

Laboratorio de Imagen

Desarrollar la habilidad de producir imagenes bajo
esquemas tanto formales como conceptuales con el
fin de comunicar mensajes efectivos, ya sea actuando
como imagenes independientes o complementando a
los demas elementos en alguna composicion.

Diseiio y Comunicacién Visual

Al concluir esta asignatura, el alumno seré capaz de
utilizar sus conocimientos en la practica del disefio
informativo y persuasivo, esto con el fin de desarrollar
habilidades en el manejo y distribucion de elementos
de comunicacién en un espacio definido.
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Edicion y Texto

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz
de reconocer el texto como elemento basico de
informacion verbal y como funciona de acuerdo a
su estructura, su significado sintactico, semantico
y pragmatico, asi como también reconocer el buen
uso del mismo.

Gestion de la Operacién del Diseiio

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
entender la epistemologia de la practica del disefio,
asi como comprender y aplicar las habilidades para
el correcto desarrollo y administracion del ejercicio
profesional del disefio.

Tipografia y Texto Avanzado

Al concluir esta asignatura, el alumno seré capaz de
comprender las técnicas caligrafica y tipogréafica,
los conceptos e instrumentos que actuan en la
fundamentacion disciplinaria para su aplicacion en
el disefo de logotipos y lettering.

Generacion de Fuentes Tipograficas

Al concluir esta asignatura, el alumno sera capaz de
crear tipografias, reconociendo los aspectos formales
y principios para la manipulacion de tipos en medios
impresos y digitales.



